A. Etkinligin Amaci

Atilim Universitesi Eglenceli Bilim Merkezi
blnyesinde lise ve dengi okullarda okuyan
Ogrencilerin robotik kodlama ile tanismasini
saglayarak, robotlar Gzerinde kodlama

ve robotik uygulamalariyla teknoloji,

fen bilimleri, mUhendislik ve matematik
alanlarina olan ilgilerini arttirmak ve bilimi
sevdirmek amaciyla 1 gunlik bir etkinlik
planlanmistir.

Ogrencilerin grup calismasi yaparak
problem ¢bzme yetenedini gelistirmesi,
ihtiyaclara yodnelik ¢ézimler olusturmasi,

3 boyutlu distinmesi ve buna gbre tasarim
yvapmasi, fen bilimleri ve matematik
alaninda égrendikleri bilgileri robot
tasariminda ve robotik kodlamada
kullanmasi amaclanmaktadir.
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B. Etkinlik Zaman ve Kapasitesi

Etkinlik hafta ici her giin 10:00-12:00 ve
13:30-15:30 saatleri arasinda Eglenceli
Bilim Merkezi robotik kodlama atdlyesinde
yapilacaktir. Her giin en fazla 20 égrenci
kabul edilecektir.

C. Etkinlik icerigi

» Egitimde 541 parcadan olusan LEGO
EV3 Mindstorms Robot Egitim
Setleri ve EV3 yazilimi kullanilacaktir.

« Egitim icin gerekli olan batln
malzemeler Atiim Universitesi Eglenceli
Bilim Merkezi tarafindan temin
edilecektir.

« Egitimler Eglenceli Bilim Merkezi Robotik
Kodlama Uzmani tarafindan verilecektir.
Egitimler esnasinda Atilim Universitesi
MUhendislik Fakultesi 6grencileri

gruplara mentorlik yapacaktir.

» Robotlarin tarihsel gelisimi,
1 robot ve robotik Kavramlari
B . Temel kodlama bilgisi ve
algoritma kavramlari

« Temel egitim robotu insasi
« Egitim robotunun bilgisayar
baglantisi

®m °* Sumo robot yarismasi

« Temel cizgi izleyen robot
™ kodlamasi
e Cizgiizleyen robot yarisi

3 « Temel sumo robot kodlamasi

D. Etkinlik Faaliyet Plani

09:30 - 10:00 Atilim Universitesine Varis
10:00 — 10:50 Robotik Kodlama - 1. Ders
10:50-11:00 Ara

11:00 - 11:50 Robotik Kodlama - 2. Ders
11:50 - 13:10 Ogle Arasi (Ogrenciler Kendi

imkanlariyla Kafeteryalari

Kullanilabileceklerdir)
13:20 - 14:10 Robotik Kodlama - 3. Ders
14:10 - 14:20 Ara
14:20 - 15:10 Robotik Kodlama - 4. Ders
15:10 - 15:30 Kapanis ve Ugurlama

LEGO EV3

E. Etkinlik Sonunda
Elde Edilmesi Planlanan
Kazanimlar

« Ogrencileri yaparak ve yasayarak 6grenme
deneyimini yasamasi

« Ogrencilerin Robot ve Robotik kavramlarini
aciklayacak diizeyde bilmesi

¢ Probleme yonelik bir algoritma
gelistirmesi

¢ Temel bir robotun bilgisayar lizerinden
kodlanabilecegini 6grenmeleri

* Blok kodlama dili ile Temel Sumo Robot
Kodu yazabilmesi

« Blok kodlama dili ile Temel Cizgi izleyen
Robot Kodu yazabilmesi

« Ogrencilerin robotik kodlama alaninda
varsa ilgilerinin farkina varmalari




